
 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

6
Aufgabe Das Hauptprogramm «Selbstfahrendes Auto» 

Programmiere das Selbstfahrende Auto, so dass es sich gleich verhält, 
wie du es der Animation beobachtet hast! Verwende deine Erkennt-
nisse aus den Übungen 1-3. Füge noch blinkende LEDs aus Übung 4 
ein! 

Falls du die Erweiterungsaufgabe 5 erfolgreich gelöst hast, kannst du 
die erweiterte Version mit zwei Variablen «Timer 1» und «Timer 2» 
ausprobieren. Die Lösung dazu findest du in Variante 3. 


